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Materiaty do pracy z uczniami

Szacowanie

1. Wstep
Materiat ten ma na celu pomdc uczniom rozwija¢ umiejetnosci w obliczeniach.

2. Wprowadzenie teoretyczne

Karagiannakis i wspotpracownicy (2016) proponujg model klasyfikujgcy umiejetnosci zwigzane z
uczeniem sie matematyki na cztery domeny: liczby, pamie¢, rozumowanie i domena wizualno-
przestrzenna. Wyniki ich badan potwierdzajg hipoteze, ze trudnosci w uczeniu si¢ matematyki mogag
mie¢ wielorakie pochodzenie i umozliwiajg szkicowanie matematycznych profili uczenia sie.

Opisane tutaj narzedzie interwencyjne jest zwigzane z dziedzing pamieci, a takze z dziedzing
matematyczng Arytmetyka, poniewaz uczniowie sg proszeni o zapamietanie i wykonanie obliczen na
liczbach, ktére pojawiajg sie na kostkach.

1) Centrum Specjalnych Technologii Stosowanych (CAST) opracowato kompleksowe ramy wokot koncepcji
UDL, majac na celu skoncentrowanie badan, rozwoju i praktyki edukacyjnej na zrozumieniu
réznorodno$ci 1 ulatwianiu uczenia si¢ (Edyburn, 2005). UDL zawiera zestaw zasad,
wyrazonych w wytycznych i punktach kontrolnych. Badania, na ktérych opiera sie struktura UDL,
wskazujg, ze ,uczniowie bardzo réznie reagujg na instrukcje. [...] " Dlatego UDL koncentruje sie na
tych indywidualnych réznicach jako na waznym elemencie zrozumienia i zaprojektowania
skutecznych instrukcji uczenia sie.

W tym celu UDL rozwija trzy podstawowe zasady:

1) zapewnienie roznorodnych srodkéw prezentacii,
2) zapewnienie ro6znorodnych $rodkow dziatania i ekspresji,
3) zapewnienie ro6znorodnych srodkéw angazujacych.

2) Kolejne odniesienie teoretyczne pochodzi z Europejskiego Projektu FasMed,
koncentrujgcego sie na ocenianiu ksztattujgcym w matematyce i naukach
Scistych  (https://research.ncl.ac.uk/fasmed/), pomyslanego jako metoda
nauczania, w ktérej interpretowane sg informacje o osiggnieciach ucznia i
uzywane przez instruktoréw, uczniéw lub ich rowiesnikow do dokonywania
wyborow dotyczgcych nastepujgcych krokow.

3. Opis projektu

3.1. Trudnosci zidentyfikowane za pomoca kwestionariusza B2
Materiaty do pracy z uczniem sg prezentowane w odniesieniu do trudnosci wskazanych przez
uczniébw w zadaniach 4,5 i 8 kwestionariusza B2.

3.2. Obszar poznawczy i dziedzina matematyki
Pamiec¢/ arytmetyka

3.3. Cele edukacyjne
Wykonywanie obliczen obejmujgce cztery podstawowe operacje (dziatania).
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3.4. Adresowane do ucznia/ klasy
Materiaty do pracy z uczniem mogg by¢ adresowane do catej klasy.

3.5. Dziatania edukacyjne: materiaty do pracy z uczniem.

Zaktada sie, ze to zadanie da uczniom mozliwos¢ wypracowania samokontroli i wytrwatosci (ULD
zasada zaangazowania), rozwinie umiejetno$é stawiania celéw i sposobdéw ich osiggania (UDL
zasada dziatania i ekspresji) jak réwniez da umiejetno$¢ rozumienia informacji podanych w
réznych pomocach (wskazéwkach) i analizowania informacji wizualnych (UDL zasada
prezentacji).

Dyskusja, ktéra rozwinie sie w trakcie ¢wiczenia pozwoli nauczycielowi nieformalnie ocenié
stopien zrozumienia i postep ucznibw a takze zidentyfikowac pojecia, ktére uczniowie ciggle
usitujg zrozumie¢ tak, ze korekty bedzie mozna by¢ dokonaé¢ na nastepnych lekcjach a w
konsekwencji rowniez dokonaé oceny ksztattujgcej.

Wymagane materialy:
o Dwie kostki do gry, kartka i otéwek

To zadanie jest zaplanowane na 30 minut .Kartke dzielimy na dwie kolumny: jedna kolumna
zawiera wartosci liczb z kazdej powierzchni kostki, a druga dowolne liczby wybrane wcze
$niej. Na przyktad:

Kostka Liczba
235
787
361
456
999
501

o0, WN P

Uczniowie dobierajg sie w pary. Rzucajgc kostkg muszg doda¢ w pamieci obie wyrzucone
liczby. W tym przyktadzie: jesli uczen wyrzuci pie¢ i sze$¢ obliczenie powinno wygladac tak:
999 + 501. Uczen musi wykona¢ dodawanie bez otdwka, kartki czy kalkulatora. Jesli on/ ona
popetni btad w obliczeniach ale w granicach pieciu — sprawdzajgc rozwigzanie na
kalkulatorze- odpowiedz jest uwazana za poprawng. Wygrywa uczen, ktéry pierwszy odpowie
poprawnie na 5 pytanh.

W bardziej zaawansowanej wersji, liczby mogg by¢ mniejsze ale dziataniem powinno by¢
mnozenie a nie dodawanie..
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